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" JE
KALITIM iLE iLGILI OZEL KONULAR
COK BIGIMLILIK (POLYMORPHISM) ve YENIDEN TANIMLAMA (OVERRIDING)

+ stersek kaltimla gegen metotlarin gévdesini degistirebiliriz dedik.
*  Buigleme yeniden tanimlama (overriding) adi verilir.

»  Ust siniftan bir nesnenin beklendigi her yerde alt siniftan bir nesneyi de
kullanabiliriz dedik.

insan *  kendiniTanit() metodunun alt
siniflarda gosterilmesine gerek
yoktu ama vurgulamak igin

| yaptim.

Ofirenci Caligan Emekli

kendiniTanit{ )

kendiniTanit() kendiniTanit{ ) kendiniTanit()

+  Insan tiriinden bir dizi diisiinelim, elemanlari insan ve alt siniflarindan karisik
nesneler olsun. Dizinin tim elemanlarina kendini tanit dedigimizde ne olacak?
*  Calisma aninda dogru sinifin metodu segilir.
*  Bu calisma bigimine de ¢ok bigimlilik (polymorphism) denir.

*  Peki, Ust sinifin altta yeniden tanimladigimiz bir metoduna eski yani Gst
siniftaki hali ile erismek istedigimizde ne yapacagiz?
*  Budurumda da super igaretgisi ile st sinifa erisebiliriz!

" JE
KALITIM iLE iLGILI OZEL KONULAR
COK BIGIMLILIK (POLYMORPHISM) ve YENIDEN TANIMLAMA (OVERRIDING)

+  Ornek kalitim agaci: Kisi — Calisan — Yénetici
* Ve bunlar kullanan sinif: Sirket
*  UML sinif sgemasi: Kisi

-isim : String

+ Kisi( String }

+ getlsim( ) : String

Calisan

Sirket

-maas :int

+ Calisan( name: String, maas: int)
+getMaas( }:int

+main( String[])

+ setMaas(int )

Yonetici

- bonus :int

+Yonetici{ name: String, maas: int)
+setBonus(int )

+ getMaas( ):int
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"
KALITIM ILE ILGILi OZEL KONULAR

COK BIGIMLILIK (POLYMORPHISM) ve YENIDEN TANIMLAMA (OVERRIDING)
+ Kaynak kodlar:

package ders04;

public class Kisi {
private String isim;
public Kisi( String name ) { this.isim = name; }
public String getIsim( ) { return isim; }

}

package ders04;
public class Calisan extends Kisi {
private int maas;
public Calisan( String name, int maas ) {
super ( name ) ;
this.maas = maas;
}
public int getMaas( ) { return maas; }
public void setMaas( int salary ) { this.maas = salary; }

" JE
KALITIM iLE iLGILI OZEL KONULAR
COK BIGIMLILIK (POLYMORPHISM) ve YENIDEN TANIMLAMA (OVERRIDING)
»  Kaynak kodlar (devam):

package ders04;

public class Yonetici extends Calisan {
private int bonus;

public Yonetici( String name, int maas ) {
super ( name, maas );
bonus = 0;

} DIKKAT: super.super olmaz!!!

public void setBonus( int bonus ) {
this.bonus = bonus;

}

public int getMaas
return super-getMaas( ) + bonus;
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" JE
KALITIM iLE iLGILI OZEL KONULAR
COK BIGIMLILIK (POLYMORPHISM) ve YENIDEN TANIMLAMA (OVERRIDING)

»  Kaynak kodlar (devam):

package ders04;
public class Sirket {
public static void main(String[] args) {
Calisan[] calisanlar = new Calisan[3];;
Yonetici mudur = new Yonetici( "Oktay Sinanoglu", 10000 );
mudur.setBonus ( 2500 ) ;
calisanlar[0] = mudur;
calisanlar[l] = new Calisan( "Attila ilhan", 7500 );
calisanlar[2] = new Calisan( "Umit Zileli", 6000 );
for( Calisan calisan : calisanlar )
System.out.println( calisan.getIsim() + " " +
calisan.getMaas( ) );

*  For dongisu dikkatinizi ¢cekti mi?
+  Odev: Sirket sinifi gok ‘yapisal’. Bunu ‘nesneye dayall’ hale getirin! Son
tasariminizin UML semasini da gizin.

"
KALITIM ILE iLGILi OZEL KONULAR
SOYUT SINIFLAR

»  Soyut siniflardan nesne olusturulamaz.

*  Ancak soyut sinifin alt siniflarindan nesneler kullanilabilir.

*  Soyut siniflar da normal (concrete) siniflar gibi tiye alanlar igerebilir.
»  Soyut sinifin metotlari soyut veya normal olabilir:

»  Soyut metotlarin sadece imzasi tanimlanir, gévdesi tanimlanmaz.

»  Normal metotlar aligilagelmis sekilde imza ve govdesi ile tanimlanir.

*  Soyut ve normal metotlar bir arada olabilir.

*  Ne zaman soyut siniflara gereksinim duyulur:

«  Bir sinif hiyerarsisinde yukari gikildik¢a siniflar genellesir. Sinif o kadar
genellesmis ve kelime anlamiyla soyutlasmistir ki, nesnelere o agidan
bakmak gerekmez.

*  Bir sinif grubunda bazi metotlarin mutlaka olmasini sart kosuyorsaniz:
*  Bu metotlari bir soyut Ust sinifta tanimlar ve s6z konusu siniflari ile

bu soyut sinif arasinda kahtim iliskisi kurarsiniz.
*  Soyut siniflarin adi sada yatik olarak yazilir ancak gésterimde sorun gikarsa
<<STEREOTYPE>> gd&sterimi.

*  <<...>>:Bir sembol anlami disinda kullaniimigsa.
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<<STEREOTYPE>> gosterimi.

*  <<...>>:Bir sembol anlami disinda kullaniimissa.

KALITIM iLE iLGILi OZEL KONULAR

SOYUT SINIFLAR
bstracts +  Ust sinifta bir yazdirma igleminin
olmasi gerektigi biliniyor ama bu
+ prini{ Dacurnent; isin nasil yapilacag bilinmiyor.
*  Bu nedenle PrintDriver nesneleri bir
isimize yaramaz.
Pl Shriver PSDriver + lIslemin nasil yapilacag: alt
+ prini Documenty + print Documenty siniflarda tanimlanmistir.

+  PCL6 ve PS tipinden birden fazla
suriicu bir bilgisayarda kurulu
olabilir ve hepsine ortak bir
PrintDriver arayuzinden erigilebilir.

«  Soyut siniflarin adi sada yatik olarak yazilir ancak gosterimde sorun ¢ikarsa

COKLU KALITIM

insan Sirket Oirenci

Calgan

‘I’_’_T’LH

Ogrenci-Asistan

Miisteri

*  Coklu kahtim ile ilgili sorunlar:
+  Kahtim gevrimi (Diamond problem): Orta
dizeyde cokbicimlilik varsa alt dizeyde

. Her dil desteklemez. Or: Javal!

cokbicimli metodun hangi stirimu galisacak?

KALITIM iLE iLGILI OZEL KONULAR

»  Bir sinifin birden fazla Gst siniftan kalitim yolu ile tiretiimesi.
* Alt sinifin, birden fazla st sinifin 6zelligini tagsimasi anlamina gelir.

insan

%

Oirenci

Cahgan

L'_‘P

Ofrenci-Asistan
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"
NYP ILE IiLGILI OZEL KONULAR
ADAS METOTLAR / GOKLU ANLAM YUKLEME (OVERLOADING)

*  Birsinifin ayni adli ancak farkl imzali metotlara sahip olabilecegini gérdik.

*  Boyle metotlara adas metotlar, bu igleme ise goklu anlam yikleme
(overloading) ad! verilir.

»  Ornek: Cok bigimlilik konusu érnegindeki Yonetici sinifina bir yapilandiric
daha ekleyelim:
*  Yonetici( String name, int maas, int bonus )

public Yonetici( String name, int maas, int bonus ) {
super ( name, maas );
this.bonus = bonus;

}

+  Boylece yapilandiriciya goklu anlam yiklemis olduk.
*  Bukez de bu yapilandiriciyi kullanacak kisi, maas ile bonus’u birbirine
karistirmamali.
+  DIKKAT: Coklu anlam yiiklemenin kalitimla bir ilgisi yoktur. Kalitim olmadan
da adas metotlar olusturulabilir, ancak kalitim olmadan ¢ok bigimlilik ve
yeniden tanimlama mimkin degildir.

"
NYP ILE IiLGILI OZEL KONULAR
ADAS METOTLAR / GOKLU ANLAM YUKLEME (OVERLOADING)

*  Soru: Ne zaman bdyle bir ekleme isi yapmaya ihtiya¢ duyabiliriz?
*  Yanit: Her yoneticinin mutlaka bonusu olmasi gerektigi hallerde.
+  Odev: Su gereksinimleri gercekleyecek sekilde Cok bigimlilik konusu
ornegindeki Yonetici sinifini degistiriniz:
*  Her ybneticinin en az 1000 TL bonusu olmalidir.
*  Yoneticinin bonusu azaltilamaz, sadece arttirilabilir.
*  Yoneticinin bonusu maasindan hicbir zaman icin fazla olamaz.

10
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NYP iLE iLGILI OZEL KONULAR

ARAYUZLER (INTERFACE)

+  Uye alanlari olmayan ve tiim metotlari soyut olan bir soyut sinif gibi goriilebilir.
*  Bir ad altinda derlenmis metotlar toplulugudur.
*  Adlandiriimis ancak igerigi tanimlanmamis bir eylemler toplulugu olarak

gorulebilir.
<<Interface>> |, { B
Arayuz
Arayuz Gergekleme
*  Arayuzler ile ilgili kurallar:

Araylzler normal veri iceremez, sadece final iye alanlar igerebilir.
Arayuzulerin kurucusu olmaz.

Araylzln tim metotlar public goérinurlige sahiptir.

Bir sinif birden fazla arayiiz gergekleyebilir.

Birden fazla arayliz ayni imzali metodu igerebilir.

Arayuzler, siniflar tarafindan gergeklenir.

Bir arayiiz birden fazla sinif tarafindan gerceklenebilir.

Bir arayiiz digerini genisletebilir.

NYP iLE iLGILI OZEL KONULAR

ARAYUZLER (INTERFACE)

»  Araylzler neye yarayabilir?

Nesnenin sorumluluklarini gruplamaya.

Nesneye birden fazla bakis agisi kazandirmaya:

»  Farkli tir nesneler ayni nesneyi sadece kendilerini ilgilendiren
acllardan ele alabilir.

»  Farkl tir nesneler ayni nesneye farkl yetkilerle ulasabilir.

Coklu kalitimin yerine kullanilabilme.

«interface» «interface» «interface» «interface»

Kullanicilar,

Miigteri Satici Damgman Arkadag

Y6netici

satinAl{ mal, adet) sat(mal, adet) aneriAl() sirSaklal)

Web Sitesi —— . Elma

insan

Kullanim
Islevleri

Yoénetim sekeri
Islevleri gosterimi
(lolipop)

Nes.Day.Kav.Ders04




Haz: Yrd. Dog. Dr. Yunus Emre Selguk
Yildiz Teknik Universitesi, Bilgisayar Mih. Bol.

"
NYP ILE iLGILi OZEL KONULAR

ARAYUZLER (INTERFACE)
*  Arayliz 0rnegi: Arag — Araba — Ugak

*  UML sinif semasi: +  Kaynak kodlar:
winterfaces
Arac package ders04.arayuzOrnegi;
public interface Arac {
+ getHizSiniri( ) : double public double getHizSiniri( );
}

package ders04.arayuzOrnegi;

Araba Ucak public class Ucak implements Arac {
T —— A ———— pr%vate double hiz; //Mach
+ getHizSiniri( ) - double + Ucak( hiz: double, tavan: double } private double tavan; //£t.
+ setHizSiniri( double ) +getHiz( ) : double public Ucak (double hiz,double tavan) {
+ kimHizli{ Arac ) - int + getTavan( ) : double this.hiz = hiz;
+ getHizSiniri( ) : double

e this.tavan = tavan;

e }

{ return hiz; }

public double getTavan( )
{ return tavan; }

public double getHizSiniri( )
{ return hiz * 1225; }

"
NYP ILE iLGILi OZEL KONULAR
ARAYUZLER (INTERFACE)

»  Kaynak kodlar (devam):

package ders04.arayuzOrnegi;
public class Araba implements Arac {
private double hizSiniri;

public double getHizSiniri() {
return hizSiniri;

}

public void setHizSiniri (double hizSiniri) {
this.hizSiniri = hizSiniri;

}

public int kimHizli( Arac baska ) {

if( hizSiniri < baska.getHizSiniri() )
return -1;

else if( hizSiniri == baska.getHizSiniri() )
return O;

else
return 1;
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NYP iLE iLGILI OZEL KONULAR

ARAYUZLER (INTERFACE)

Kaynak kodlar (devam):

package ders03.iliskiler;
import ders04.arayuzOrnegi.*;

public class AnaProgram0O5 {

public static void main(String[] args) {

Araba mercedes = new Araba();
mercedes.setHizSiniri (216.5) ;
Ucak f16 = new Ucak( 2.1, 60000 );
int sonuc = mercedes.kimHizli( £16 );
if( sonuc == -1 )
System.out.println("F-16 daha hizli");
else if( sonuc == 0 )
System.out.println("iki aracin da hizi ayni");
else
System.out.println("Mercedes daha hizli");

NYP iLE iLGILI OZEL KONULAR

ARAYUZLER (INTERFACE)

Ornek programin siralama semasi:
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